	[image: image13.png]| o





	Manuale Tecnico



<<BBT_RulesEngine>>

Contents

3Cos’ è la BBT RulesEngine


4Modello: manuale d’ uso


4A cosa serve il Modello


4Struttura Modello


4Elementi


5Regole


5Decision Rules


6Validity Rules


6Come definire un modello KB di Configurazione Commerciale


6Premessa


7Obiettivo


7Attività principale


7Elementi


10Definizione Regole


10Regole di validità


13User Interface




Cos’ è la BBT RulesEngine
Possiamo considerare la BBT RulesEngine come un ambiente che consente di sviluppare applicazioni che si basano su Modelli di Conoscenza: questi Modelli sono composti da un insieme di regole di selezione e di regole di validità
La BBT RulesEngine è dotata di un “rule engine”che si preoccupa di attivare le regole quando necessario. In sostanza gli utenti business definiscono le regole senza doversi curare di quando queste regole debbano essere attivate, sarà il rule engine che si farà carico di attivare le regole giuste al momento giusto. Questa funzionalità permette di svincolare la creazione e la gestione delle regole dal contesto applicativo facilitando enormemente l’attività di maintenance.
Come data entry per la definizione del Modello si utilizza EXCEL: sicuramente lo strumento più conosciuto e più usato in ambito aziendale.

Per lo sviluppo di applicazioni la BBT_RulesEngine rende dispobili:

· Engine-DLL: metodi utili per l’ interrogazione del Modello;

· UI-DLL: metodi utili per la gestione della User Experience;

· SQL-DLL: metodi utili per la gestione del DB-Sql, data base usato per la memorizzazione della Configurazione (se si parla di Configurazione) o di altre strutture gestite via BBT_RulesEngine;

· Template C#-MVC: struttura base del main dell’ applicativo;

· Controlli Web-MVC, WebForm: controlli predefiniti per la costruzione delle pagine WEB necessarie all’ applicazione;
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Modello: manuale d’ uso

A cosa serve il Modello

L’ obiettivo è definire la Knowledge Base (KB) su cui si può basare la configurazione di un oggetto complesso (Motoriduttore, Gru, Macchina per taglio lamiere, Arredamento di un locale, ....), la composizione di un contratto complesso (linguaggio, clausole dipendenti dalla tipologia piuttosto che dalla Nazione, ...), la generazione di una mailing list, la definizione di una scontistica (dipendenza dalla tipologia di prodotto, dal totale dell’ ordine,dalla tipologia di Cliente, ...), la definizione dei fabbisogni, la parametrizzazione di una applicazione complessa, il supporto per la progettazione 3D di un oggetto, la gestione di un Help Desk, ....
La KB è l’ insieme di elementi e delle regole ad essi applicate che costituiscono la base di conoscenza da interrogare per avere le risposte utili alla soluzione dei problemi affrontati.

Struttura Modello

La KB viene definita utilizzando un foglio XLSX: è un insieme di elementi e di regole che devono essere definiti in base ad una sintassi ben definita, di seguito documentata.
Elementi

Sono gli oggetti della KB a cui si applicano le regole: possono anche essere visti come semplici contenitori di informazioni con l’ obiettivo di definire semplicemente una scelta (ad es. Opzioni valide indipendentemente dalle scelte di configurazione effettuate).
Sul foglio Excel ogni elemento è un blocco definito da una sintassi precisa: gli elementi sono separati tra loro da una riga vuota.
Struttura di un elemento e sua sintassi (in grassetto le parole chiave):

	Name
	BicycleCategory
	 
	 
	 

	Type
	List
	 
	 
	 

	Description
	Tipologia di Bicicletta
	 
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 
	 

	 
	Required
	TRUE
	 
	

	Columns
	Name
	Type
	Description
	 

	 
	Key
	Key
	Chiave
	

	 
	Descrizione
	String
	Descrizione breve
	

	 
	Immagine
	String
	Foto
	

	 
	Info
	String
	Descrizione estesa
	

	Data
	 
	 
	 
	 

	 
	Electric
	Elettriche
	Img-Electric
	Vendibili solo con motore

	 
	City
	Città
	Img-City
	Vendibili solo senza motore

	 
	Sport
	Sportive
	Img-Sport
	Vendibili solo senza motore

	 
	Premium
	Premium
	Img-Premium
	Vendibili con o senza motore


La struttura attuale è quella rappresentata e così deve essere riportata.

Name
Identifica l’ elemento: deve essere univoco all’ interno dell’ insieme Elementi-Regole;

Type
Tipologia dell’ elemento:
· List: elemento di tipo lista;

Description
Descrizione dell’ elemento;

Properties
Sezione in cui si riportano le proprietà dell’ elemento (Name ( identificativo della proprietà, Value ( TRUE o FALSE):

· Required: definisce se la selezione dell’ elemento è o meno richiesta;

· AutoSelect: forza una selezione automatica se l’ elemento non è stato selezionato ed ha un solo valore valido;

Columns
Sezione in cui si riportano le caratteristiche (colonne) dell’ elemento (Name ( identificativo della caratteristica, Type ( tipologia della caratteristca, Description ( descrizione della caratteristica). Il Type può assumere i valori:

· Key: chiave dell’ occorrenza dell’ elemento. Valore univoco all’ interno dell’ insieme elemento;

· String: caratteristica di tipo stringa;
· Numeric: caratteristica di tipo numerico;

· Date: caratteristica di tipo data;

· Bool: caratteristica di tipo booleano;

Data
Sezione all’ interno della quale vengono riportate le informazioni proprie dell’ elemento: ovviamente la sequenza delle info deve rispettare la sequenza delle colonne.
Regole

Decision Rules
Applicate ad uno o più elementi consentono di selezionare una occorrenza di un elemento: ad es. la regola che segue definisce il colore di default in base al modello di bicicletta.

Uno dei loro utilizzi più comuni è quello di definire una configurazione di default. Le regole possono essere attivate:
· Da un Command Button;

· Dal verificarsi di un evento: ad es. la modifica di un valore di un elemento;

Ad oggi vengono gestite solo dall’ applicativo.

Sul foglio XLSX ogni regola è un blocco definito da una sintassi precisa: le regole sono separate tra loro da una riga vuota.
Struttura di una regola e sua sintassi (in grassetto le parole chiave):

	Name
	DefaultColorBykes
	 
	 

	Type
	DecisionRule
	 
	 

	Description
	Definisce i colori di default x alcune biciclette
	 
	 

	Elements
	Element name
	Is Output
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	FrameColor
	 TRUE
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	BE-M-01
	Bianca
	

	 
	BE-W-01
	Bianca
	

	 
	BC-M-01
	Silver
	

	 
	BC-W-02
	Nera
	

	 
	BC-U-03
	Nera
	

	 
	BS-M-01
	Bianca
	

	 
	BS-W-01
	Nera
	

	 
	BP-M-01
	BlueNotte
	

	 
	BP-M-02
	Gialla
	


Name
Identifica la regola: deve essere univoco all’ interno dell’ insieme Elementi-Regole;

Type
Definisce la tipologia della regola (DecisionRule ( Regola di decisione);

Description 

Descrizione della regola;

Elements
Sezione che riporta gli elementi relazionati o considerati dalla regola (Element Name ( identificativo dell’ elemento, Is Output TRUE ( elemento inzializzato dalla regola);

Rule
Sezione che riporta le affermazioni che determinano la selezione di un elemento e il valore di selezione.

Per ogni elemento si riporta la chiave: la sequenza deve rispettare quella riportata nella sezione Elements;
Validity Rules
Applicate ad uno o più elementi consentono di validarne o invalidarne le informazioni: in sostanza consentono di ridurre la possibilità di scelta su ogni singolo elemento man mano che la configurazione si sviluppa.
Sul foglio XLSX ogni regola è un blocco definito da una sintassi precisa: le regole sono separate tra loro da una riga vuota.
Struttura di una regola e sua sintassi (in grassetto le parole chiave):
	Name
	Bykes-BicycleCategory-FrameShape
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Relaziona la bicletta alla sua tipologia e forma di telaio (Uomo, Donna, Unisex)
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	BicycleCategory
	 
	 

	 
	FrameShape
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	BE-M-01
	Electric
	Uomo

	 
	BE-W-01
	Electric
	Donna

	 
	BC-M-01
	City
	Uomo

	 
	BC-W-02
	City
	Donna

	 
	BC-U-03
	City
	Unisex

	 
	BS-M-01
	Sport
	Uomo

	 
	BS-W-01
	Sport
	Donna

	 
	BP-M-01
	Premium
	Uomo

	 
	BP-M-02
	Premium
	Donna


Name
Identifica la regola: deve essere univoco all’ interno dell’ insieme Elementi-Regole;

Type
Definisce la tipologia della regola (ValidityRule ( Regola di validità);

Description 
Descrizione della regola;
UndefinedAre
Definisce come si devono intendere i valorinon riportati nella sezione Rule:

· FALSE: nella sezione Rule vengono riportate le sole affermazioni vere;

· TRUE: nella sezione Rule vengono riportate le sole affermazioni false;

Elements
Sezione che riporta gli elementi relazionati o considerati dalla regola;

Rule
Sezione che riporta le affermazioni o combinazioni vere o false in funzione di UndefinedAre.

Per ogni elemento si riporta la chiave: la sequenza deve rispettare quella riportata nella sezione Elements;
Come definire un modello KB di Configurazione Commerciale
Premessa

Vediamo di rimanere nel semplice ipotizzando di dover creare un configuratore commerciale per biciclette, limitandoci a ragionare solo su alcune delle componenti di configurazione.
Obiettivo
Nell’ ambito di questo contesto l’ obiettivo del configuratore è quello di fornire uno strumento che consenta di assemblare una bicicletta vendibile in base alle esigenze del cliente, a partire da un insieme di componenti elementari: come componente elementare è da intendersi il telaio, la sella, le ruote ... Come il telaio sia stato ottenuto o quale sia la sua distinta non ha valenza nel contesto che stiamo trattando.
Attività principale
Dobbiamo individuare tutti i componenti che ne consentano un assemblaggio corretto e, quindi, una configurazione possibile: ricordiamoci che una volta configurata la bicicletta, questa deve essere assemblabile per poter essere venduta. I componenti corrispondono di fatto agli elementi del modello KB. Di fatto i componenti sono un sottoinsieme degli elementi in quanto possono essere creati elementi che concorrono alla configurazione ma che non sono componenti dell’ oggetto che si vuole configurare. Basti pensare ad informazioni di tipo commerciale o di marketing o legate all’ area geografica di vendita: possono influire sulla configurazione pur non essendo componenti.
Elementi

Se tutte le configurazioni possibili producono comunque un numero finito di modelli ognuno dei quali è identificato da un codice, possiamo creare un elemento che riporta i modelli configurabili. Ad es.:
	Name
	Bykes
	 
	 
	 

	Type
	List
	 
	 
	 

	Description
	Biciclette disponibili
	 
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description
	 

	 
	Key
	Key
	Chiave
	 

	 
	Description
	String
	Descrizione
	 

	 
	Picture
	String
	Immagine
	 

	 
	BasePrice
	Number
	Prezzo Base
	 

	Data
	 
	 
	 
	 

	 
	BE-M-01
	Elettrica uomo
	Img-BE-M-01
	724,00

	 
	BE-W-01
	Elettrica donna
	Img-BE-W-01
	728,00

	 
	BC-M-01
	City uomo
	Img-BC-M-01
	815,00

	 
	BC-W-02
	City donna
	Img-BC-W-02
	824,00

	 
	BC-U-03
	City unisex
	Img-BC-U-03
	856,00

	 
	BS-M-01
	Sport uomo
	Img-BS-M-01
	1.200,00

	 
	BS-W-01
	Sport donna
	Img-BS-W-01
	1.280,00

	 
	BP-M-01
	Premium uomo
	Img-BP-M-01
	950,00

	 
	BP-M-02
	Premium donna
	Img-BP-M-02
	980,00

	 
	BP-U-03
	Premium unisex
	Img-BP-U-03
	920,00


L’ immagine può essere visualizzata in varie modalità:
· Al posto del modello per una selezione diretta;

· Quando il modello viene direttamente selezionato nel caso in cui si visualizzi il codice;

· Quando il modello viene univocamente individuato a seguito di altre selezioni;

Il prezzo base concorrerrà alla definizione del prezzo finale della bicicletta configurata;

Definiamo l’ elemento come required: questo significa che la Configurazione sarà completa e valida solo se al termine della stessa sarà stato individuato un modello in modo univoco. Se non individuato dovrà essere direttamente selezionato: si tenga presente che una configurazione che coinvolge gli altri elementi, se pur completa in quel contesto, potrebbe portare ad individuare più di un Modello.
Se i modelli possono essere classificati (ad es. bici x città, sportiva, ...), è sicuramente interessante creare un elemento che riporti queste tipologie: la tipologia potrebbe essere una prima selezione. In questa ipotesi verrà poi costruita una RV con l’ obiettivo di vincolare Modelli/Tipologie. Ad es.:
	Name
	BicycleCategory
	 
	 
	 

	Type
	List
	 
	 
	 

	Description
	Tipologia di Bicicletta
	 
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 
	 

	 
	Required
	FALSE
	 
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description
	 

	 
	Key
	Key
	Chiave
	 

	 
	Description
	String
	Descrizione breve
	 

	 
	Picture
	String
	Foto
	 

	 
	Info
	String
	Descrizione estesa
	 

	Data
	 
	 
	 
	 

	 
	Electric
	Elettriche
	Img-Electric
	Vendibili solo con motore

	 
	City
	Città
	Img-City
	Vendibili solo senza motore

	 
	Sport
	Sportive
	Img-Sport
	Vendibili solo senza motore

	 
	Premium
	Premium
	Img-Premium
	Vendibili con o senza motore


In questo caso anzichè presentare le possibili scelte in modalità testo, si possono presentare le immagini.
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Questo elemento non viene definito Required in quanto non ha valenza per la correttezza della configurazione in quanto si dovrà comunque selezionare un Modello: può comunque essere interessante proporlo come prima scelta al fine di limitare quelle successive. Se sono interessato ad una bici da città è inutile che mi vada ad esaminare tutte le possibili scelte: mi limito a quelle relative alle bici da città.
Altro elemento importante può essere rappresentato dai Motori. Ad es.:
	Name
	GearSystem
	 
	 

	Type
	List
	 
	 

	Description
	Motori utilizzabili
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 

	
	AutoSelect
	TRUE
	

	Columns
	Name
	Type
	Description

	 
	Key
	Key
	Chiave

	 
	Description
	String
	Descrizione

	 
	AddPrice
	Number
	Prezzo aggiuntivo

	Data
	 
	 
	 

	 
	MOT-09-S
	9 speed Shimano
	620,00

	 
	MOT-10-S
	10 speed Shimano
	680,00

	 
	MOT-11-S
	11 speed Shimano
	750,00

	 
	NONE
	No Motore
	0,00


Nell’ ipotesi in cui si scelga una bici elettrica, in base al motore selezionato si avrà un add di prezzo da aggiungere al prezzo della configurazione.
AutoSelect: verrà definita una RV che rende validi i Motori e invalido il <NONE> per le biciclette che prevedono il motore o invalidi i Motori e valido il <NONE> per quelle che non prevedono il Motore. Nel primo caso, essendo l’ elemento Required, il Motore dovrà essere selezionato, mentre nel secondo caso la selezione sarà automatica avendosi un solo elemento (<NONE>);
Di seguito riportiamo altri elementi a cui faremo riferimento per spiegare la funzionalità delle regole.

	Name
	FrameMaterial
	 
	 

	Type
	List
	 
	 

	Description
	Materiali x il telaio
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description

	 
	Key
	Key
	Chiave

	 
	Description
	String
	Descrizione

	Data
	 
	 
	 

	 
	ALU-7005
	Alu 7005 Bosh in Tube
	 

	 
	ALU-7010
	Alu 7010 Bosh in Tube
	 

	 
	ALU-Hydro
	Alu Hydro
	 


	Name
	FrameShape
	 
	 

	Type
	List
	 
	 

	Description
	Formato del Telaio
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description

	 
	Key
	Key
	Chiave

	 
	Description
	String
	Descrizione

	Data
	 
	 
	 

	 
	Uomo
	Uomo
	 

	 
	Donna
	Donna
	 

	 
	Unisex
	Unisex
	 


	Name
	FrameHeight
	 
	 

	Type
	List
	 
	 

	Description
	Altezza del Telaio
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description

	 
	Key
	Key
	Chiave

	 
	Description
	String
	Descrizione

	Data
	 
	 
	 

	 
	43
	Donna
	 

	 
	48
	Donna/Uomo/Unisex
	 

	 
	53
	Uomo/Unisex
	 

	 
	58
	Uomo
	 

	
	
	
	


	Name
	FrameColor
	 
	 

	Type
	List
	 
	 

	Description
	Altezza del Telaio
	 
	 

	Properties
	Name
	Value
	 

	 
	Required 
	TRUE
	 

	Columns
	Name
	Type
	Description

	 
	Key
	Key
	Chiave

	 
	Description
	String
	Descrizione

	Data
	 
	 
	 

	 
	Bianca
	Bianca
	 

	 
	BlueNotte
	BlueNotte
	 

	 
	Silver
	Silver
	 

	 
	Gialla
	Gialla
	 

	 
	Nera
	Nera
	 


Definizione Regole
Definiti gli elementi si devono definire le RV e le RD in modo tale che tutte le scelte che verranno effettuate risultino essere coerenti con una configurazione fattibile: in questo documento ci limiteremo alle regole tipo RV.
Regole di validità

L’ obiettivo di questo paragrafo è documentare la funzionalità di alcune semplici regole di tipo RV.
Queste regole possono essere inserite in totale libertà (senza dover seguire una sequenza precisa) purchè i vincoli siano effettivamente rispettati e non vadano in contrasto. 

In questo contesto (anche con lo scopo di rendere più semplice il processo) definiamo le nostre RV in funzione delle UI che si vuole costruire: quanto segue è ovviamente un esempio sul come si può procedere.
Regola (RV)
Creiamo una RV che relaziona gli elementi Bykes (Modelli disponibili di biclette), BicycleCategory (Tipologia delle biciclette) e FrameShape (se Uomo, Donna o Unisex):

	Name
	Bykes-BicycleCategory-FrameShape
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Classificazione delle Biciclette
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	BicycleCategory
	 
	 

	 
	FrameShape
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	BE-M-01
	Electric
	*

	 
	BE-M-01
	City
	Unisex

	 
	BE-M-02
	Electric
	Donna

	 
	BE-W-01
	Electric
	Donna

	 
	BC-M-01
	City
	Uomo

	 
	BC-W-02
	City
	Donna

	 
	BC-U-03
	City
	Unisex

	 
	BS-M-01
	Sport
	Uomo

	 
	BS-W-01
	Sport
	Donna

	 
	BP-M-01
	Premium
	Uomo

	 
	BP-M-02
	Premium
	Donna


Alcune notazioni:

· BE-M-01: nella tipologia Electric è disponibile per Uomo, Donna e Unisex. Nella tipologia City è disponibile solo per Unisex: non è disponibile per le tipologie Sport e Premium;

· BE-W-01: è disponibile solo per la tipologia Electric e per Donna;
Il filmato che segue dà un’ idea di come lavora il motore della BlackBox sui tre elementi della regola: 


[image: image6.emf]BBT-RV-01.gif


Il filmato che segue evidenzia come la selezione non deve necessariamente seguire un percorso predefinito:
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Il filmato che segue evidenzia cosa accade se si effettua una scelta non valida:


[image: image8.emf]BBT-RV-03.gif


Altre regole (RV)
Creiamo una RV che relaziona gli elementi Bykes (Modelli disponibili di biclette) e GearSystem (Motori utilizzabili): in alternativa potremmo implementare la RV precedente aggiungendo la colonna <GearSystem>. Di fatto è molto più chiaro, comprensibile e performante usare più regole semplici, 2-3 elementi al massimo.

	Name
	Bykes-GearSystem
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Relazione Bici / Motore
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	GearSystem
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	BC-M-01
	NONE
	 

	 
	BC-W-02
	NONE
	 

	 
	BC-U-03
	NONE
	 

	 
	BS-M-01
	NONE
	 

	 
	BS-W-01
	NONE
	 

	 
	BE-M-01
	MOT-09-S
	 

	 
	BE-M-01
	MOT-10-S
	 

	 
	BE-M-01
	MOT-11-S
	 

	 
	BE-W-01
	MOT-09-S
	 

	 
	BE-W-01
	MOT-10-S
	 

	 
	BP-M-01
	MOT-09-S
	 

	 
	BP-M-01
	MOT-10-S
	 

	 
	BP-M-01
	MOT-11-S
	 

	 
	BP-M-02
	MOT-09-S
	 


La regola che segue relaziona gli elementi Bykes (Modelli disponibili di biclette) e FrameMaterial (Materiali):

	Name
	Bykes-FrameMaterial
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Relazione Bici / Motore
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	FrameMaterial
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	*
	ALU-Hydro
	 

	 
	BE-M-01
	ALU-7005
	 

	 
	BE-W-01
	ALU-7010
	 

	 
	BS-M-01
	ALU-7010
	 

	 
	BS-W-01
	ALU-7010
	 

	 
	BP-M-01
	ALU-7005
	 

	 
	BP-M-02
	ALU-7005
	 


La regola che segue relaziona gli elementi Bykes (Modelli disponibili di biclette) e FrameHeight (Altezza del telaio):
	Name
	Bykes-FrameHeight
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Relazione Bici / Altezza Telaio
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	FrameHeight
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	*
	43
	 

	 
	BE-M-01
	48
	 

	 
	BE-M-01
	53
	 

	 
	BE-W-01
	48
	 

	 
	BC-M-01
	48
	 

	 
	BC-M-01
	53
	 

	 
	BC-M-01
	58
	 

	 
	BC-W-02
	48
	 

	 
	BC-U-03
	*
	 

	 
	BS-M-01
	48
	 

	 
	BS-M-01
	53
	 

	 
	BS-W-01
	48
	 

	 
	BP-M-01
	*
	 

	 
	BP-M-02
	*
	 


La regola che segue relaziona gli elementi Bykes (Modelli disponibili di biclette) e FrameColor (Colore del telaio):

	Name
	Bykes-FrameColor
	 
	 

	Type
	ValidityRule
	 
	 

	Description
	Relazione Bici / Colore Telaio
	 
	 

	Undefined Are
	FALSE
	 
	 

	Elements
	 
	 
	 

	 
	Bykes
	 
	 

	 
	FrameColor
	 
	 

	Rule
	 
	 
	 

	 
	*
	Bianca
	 

	 
	*
	Nera
	 

	 
	BE-M-01
	BlueNotte
	 

	 
	BE-W-01
	BlueNotte
	 

	 
	BC-M-01
	Silver
	 

	 
	BC-W-02
	Gialla
	 

	 
	BC-U-03
	Gialla
	 

	 
	BS-M-01
	Silver
	 

	 
	BS-W-01
	Silver
	 

	 
	BP-M-01
	Gialla
	 

	 
	BP-M-02
	BlueNotte
	 


Filmato-01: da un’ idea di come lavora il motore (osservare le scelte valide e non valide) nell’ ipotesi in cui voglia una bicicletta Premium da Donna:

[image: image9.emf]BBT-RV-04.gif


Filmato-02: da un’ idea di come lavora il motore (osservare le scelte valide e non valide) nell’ ipotesi in cui voglia una bicicletta di colore Giallo con altezza telaio = 48:

[image: image10.emf]BBT-RV-05.gif


User Interface
L’ Interfaccia Utente, là dove richiesta (ricordo che la BlackBox può essere utilizzata anche in Back Ground), è di fatto composta da una o più pagine Web: per agevolare l’ attività di chi deve costruire queste pagine, sono stati costruiti alcuni controlli.
Nel filmato che segue si mostra la funzionalità dei Controlli proposti:
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